
Муниципальное бюджетное учреждение 

дополнительного образования 

«Детский оздоровительно-образовательный лагерь  
«Чайка» 

 

 

 

 

ПРОЕКТ 

«Путешествие в страну легенд: межлагерные 

традиции всероссийского детского центра 
«Орленок» и лагеря «Чайка» 

 

 

 

авторы проекта 

Тюшева Елена Леонидовна 

Лоскутова Вера Евгеньевна 

Староверова Арина Сергеевна 

9 отряд «Орлята» 

 

 

 

Нижний Новгород, 2025г. 



 

Информационная карта проекта 

Название 
проекта 

Путешествие в страну легенд: межлагерные традиции 
всероссийского детского центра «Орленок» и лагеря 
«Чайка» 

Разработчик 
проекта 

9 отряд «Орлята» 

Цель проекта 

Познакомить детей с межлагерными традициями 
всероссийского детского центра "Орлёнок" и лагеря 
"Чайка" через игровые формы, творчество и реализацию 
событийного ряда 

Задачи 
программы 

1. Познакомить детей с ключевыми традициями 
лагерей «Орлёнок» и «Чайка»; 

2. Сравнить символы и ритуалы каждого лагеря; 

3. Развивать коммуникативные навыки через 
коллективные игры и обсуждения по тематике 
проекта; 

4. Тренировать память и внимание с помощью 
интеллектуальных игр и визуальных заданий; 

5. Формировать уважение к истории детского отдыха 
в России; 

6. Воспитывать чувство общности через создание 
совместных творческих продуктов. 

Сроки 
реализации 

проекта 

18.07.2025-07.08.2025 

Исполнители 
основных 

мероприятий 

- руководитель  

- педагогический коллектив  

- дети в возрасте 7-9 лет 

- социальные партнеры  

Ожидаемый 
результат 

Дети узнают о традициях лагерей. Они смогут 
рассказать, чем похожи и чем отличаются «Орлёнок» и 



«Чайка». А также создадут коллективную работу: карту 
традиций. 

Социальные 
партнеры 

ННГУ им. Лобочевского 

НГПУ им. Козьмы Минина 

ГБОУ «ЦОД Лицей-интернат» 

 



Актуальность проекта: В современном мире, где цифровые технологии 

стремительно вытесняют живое общение, особенно остро стоит вопрос 

межличностного взаимодействия. Детские лагеря – это то самое место, где дети 

учатся смотреть друг другу в глаза, а не в экран, испытывают реальные эмоции и 

создают общие воспоминания без оглядки на лайки в сети. По данным Института 

возрастной психологии РАО (2023) больше 70% детей в возрасте 7-12 лет 

испытывают тревогу при живом общении, поэтому им сложно адаптироваться к 

особенностям лагерной жизни. Однако в лагерях с устоявшимися сильными 

традициями адаптация проходит в разы быстрее и проще. Поэтому сохранение 

уникальных традиций российских детских лагерей, направленных на воспитание и 

развитие детей сейчас крайне актуально. Такие традиции, как "Орлятский круг" или 

"Чайкина почта", представляют собой не просто развлечения, а педагогические 

инструменты, проверенные десятилетиями. Через них дети приобщаются к 

ценностям дружбы, взаимопомощи и патриотизма. 

Таким образом, проект не просто знакомит детей с традициями - он поможет 

заложить фундамент здоровых коммуникативных привычек и осознать ценность 

реального, а не виртуального общения. 



Аннотация проекта: в ходе данного проекта был разработан ряд 
меоприятий, направленных на ознакомление и изучение традиций ВДЦ 
«Орлёнок» и лагеря «Чайка». Проект включает в себя мероприятия 
различных форм: интеллектуальная игра, игра-путешествие, квест, 
мастер-класс, а также защиту проекта. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Цель проекта: познакомить детей с межлагерными традициями 
всероссийского детского центра "Орлёнок" и лагеря "Чайка" через 
игровые формы, творчество и реализацию событийного ряда. 

 

 

Задачи проекта: 

1. Познакомить детей с ключевыми традициями лагерей «Орлёнок» и «Чайка»; 

2. Сравнить символы и ритуалы каждого лагеря; 

3. Развивать коммуникативные навыки через коллективные игры и обсуждения 
по тематике проекта; 

4. Тренировать память и внимание с помощью интеллектуальных игр и 
визуальных заданий; 

5. Формировать уважение к истории детского отдыха в России; 

6. Воспитывать чувство общности через создание совместных творческих 
продуктов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание проекта и сроки реализации: 

№ Содержание Участники Дата Ответственный 

1 Беседа на тему «Лагерные 
традиции: что это такое и 
зачем они нужны» 

Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

20.07.2025 Лоскутова 
Вера 
Евгеньевна 

2 Интеллектуальная игра 
«Угадай традицию» 

Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

20.07.2025 Бондаренко 
Дмитрий  

3 Игра-путешествие «Дорога 
между лагерями» 

Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

23.07.2025 Зинченко 
Любовь 

4 Квест «Тайна двух птиц» Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

25.07.2025 Ракова Арина 

5 Мастер-класс «Карта 
традиций» 

Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

01.08.2025 Олонцева Вера 

6 Защита проекта Воспитатель, 
вожатые и 
участники 9 
отряда 
«Орлята» 

06.08.2025 Пиманкина 
Александра 

 



Органы самоуправления 

1) Организаторы беседы «Лагерные традиции: что это такое и зачем 
они нужны»:  

1) Лоскутова Вера Евгеньевна – руководитель 

2) Пиманкин Сергей 

3) Посылкин Степан 

2) Организаторы интеллектуальной игры «Угадай традицию»:  

1) Бондаренко Дмитрий – руководитель  
2) Виноградова Виктория 

3) Ильина Алена 

3) Организаторы игры-путешествия «Дорога между лагерями» 

1) Зинченко Любовь – руководитель 

2) Парфенова София 

3) Парфенов Тимофей 

4) Организаторы квеста «Тайна двух птиц» 

1) Кириллова Арина  
2) Пискарева Анна  
3) Косолапов Марк 

5) Организаторы мастер-класса «Карта традиций» 

1) Олонцева Вера 

2) Жулин Тимур  
3) Тылечкин Максим 

6) Защита проекта 

1) Пиманкина Александра 

2) Гараева Ксения 

3) Кузнецов Никита 

7) Оформительная группа:  
1) Золотова Алиса 

2) Колесова Лукерия 

3) Борцова Ульяна 

 

 



Ожидаемые результаты: 

• Участники проекта приобретут новые навыки умения и знания в 
области сбора и поиска информации.  

• У участников проекта появятся новые знания в области истории 
России, российских лагерей и их традиций. 

• Кругозор участников проекта станет шире.  
• Участники проекта будут участвовать в различных играх, 

попробуют себя в роли организаторов научных игр, создателей 
различных заданий.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложения 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 


